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Ilawa. ,Dwie Wyspy”: wirtualnej rzeczywistosci i relaksu. O
co chodzi w tym projekcie? Wyjasniaja pomystodawcy

data aktualizacji: 2019.12.09

Juz 19 i 20 grudnia ilawianie wybiora projekt - zwyciezce Itawskiego Budzetu
Obywatelskiego 2020. Na infoilawa.pl wnioskodawcy moga korzystac z mozliwosci
przyblizania mieszkancom przyswiecajacych im celéw. Z zaproszenia na internetowe lamy
portalu dzisiaj korzystaja autorzy wniosku pod nazwa "Dwie Wyspy. Wyspa Wirtualnej
Rzeczywistosci i Wyspa Relaksu."

To jeden z 14 wnioskéw, jakie znajdziemy na kartach (oraz monitorach) do glosowania. Koszt
realizacji wnioskodawcy oszacowali na 175 tysiecy ztotych. Co z lokalizacja? "Wyspa Relaksu"
miataby powsta¢ nad Malym Jeziorakiem, zas "Wyspa Wirtualnej Rzeczywistosci" w Miejskiej
Bibliotece Publicznej. A co przemawia za tym, by to wlasnie ten projekt wesprze¢? Oddajemy gtos
pomystodawcom. Do wsparcia ,Dwdéch Wysp” przekonuja Justyna Jaskdlska i Krzysztof
Kurpiecki.

Ten projekt to gwarancja wytyczenia strefy do odpoczynku oraz miejsca, gdzie bedzie
mozna aktywnie i nietuzinkowo spedzi¢ czas. Zapraszamy Was na dwie Wyspy -
Wirtualnej Rzeczywistosci oraz Relaksu.



Projekt nr 17: Dwie Wyspy

Pierwsza czesc¢ projektu to Wyspa Wirtualnej Rzeczywistosci, ktdra umozliwi
mieszkancom stycznos¢ z nowa technologia. Z pewnoscia bedzie duza atrakcja dla
mtodych ludzi, ale gwarantujemy, ze zainteresuje takze dorostych i zacheci do
zanurzenia sie w trgjwymiarowym swiecie wygenerowanym przez komputer. To
wrazenie, ktore zostaje z uzytkownikiem na dtugo, bo na swiat w symulacji nie tylko
patrzymy, ale mozemy wchodzi¢ z nim w interakcje. Wystarczy zatozy¢ specjalne gogle,
stuchawki i wzia¢ kontrolery w rece. Nawet jesli widzieli to Pafistwo w telewizji czy
internecie, zapewniamy, ze odczucie tego na wlasnych zmystach bedzie niezapomniana
przygoda. Wirtualna Rzeczywistos¢ (VR) to nie tylko gry. To rowniez ogromne mozliwosci
edukacyjne oraz terapeutyczne: redukcja leku wysokosci czy leku przed wystapieniami
publicznymi. No i mozliwos$¢ poruszania sie.

Dzieki Wirtualnej Rzeczywistosci mozemy zwiedzac inne miasta, muzea czy nawet
kosmos; sterowac¢ samolotem, uczy¢ sie w ciekawy sposéb anatomii czy przeprowadzania
operacji. VR to przysztosé i warto, aby zapoznat sie z nig kazdy mieszkaniec Itawy. By¢
moze niektdrzy zajma sie potem profesjonalnym budowaniem swiatdéw czy catych
aplikacji.

Firma PwC przewiduje, ze liczba miejsc pracy, w ktorych bedziemy postugiwac sie
wirtualng i rozszerzona rzeczywistoscia wzrosnie w ciggu 10 lat do 23 milionéw!!!
Zacznijmy przygode z VR juz teraz, a wsrdd tych ludzi znajdzie sie wielu z Itawy.

Jezeli Panstwo zagtosuja za tym projektem, dwa zestawy do Wirtualnej Rzeczywistosci
beda dostepne bezplatnie dla kazdego w Bibliotece Miejskiej w Itawie. Na réwnych i
jasnych zasadach.

Druga czesc¢ projektu dla mieszkancow to Wyspa Relaksu - adresowana jest do
0sob, ktore cenia sobie odpoczynek na swiezym powietrzu. Odpoczynek na lezaku czy
hamaku wsrdd drzew, z widokiem na jezioro to jedna z najprzyjemniejszych form
regeneracji. Do tego postuza solidne drewniano-metalowe lezaki i hamaki rozstawione
miedzy hala widowiskowa a amfiteatrem oraz w kilku innych wybranych miejscach.
Chodzi o hamaki podobne do takich, ktére juz ustawione sa w parku za stacja Itawa
Miasto. Podobne mozecie takze Panstwo obejrzeé, wpisujac w Google hasta: hamak
miejski lub lezak miejski.

Uwielbiamy jezdzi¢ do lasu i tam - nad jeziorem, roztozy¢ hamak miedzy drzewami.
Zapewniamy, ze spedzenie czasu w ten witasnie sposob jest bardzo relaksujace i
odstresowujace. Dzieki projektowi taka atrakcja bedzie na Panstwa czeka¢ bezplatnie w
centrum miasta! Ale to nie wszystko!

Wyobrazcie sobie Panstwo kolorowe wieczory nad Jeziorakiem. W projekcie
uwzgledniliSmy réwniez podswietlenie drzew w réznych barwach. To swego rodzaju
koloroterapia na hamaku czy lezaku - ktora nie tylko sprawi, ze poczujemy sie jeszcze
lepiej, ale takze bedzie ciekawaq atrakcja turystyczna. Juz widzimy, jakie wrazenie zrobi
to na turystach, ktérzy takie zdjecia beda wysytaé¢ znajomym, a tym samym promowac
beda Itawe. Pogladowo moze wygladac to tak jak na stronie instalatora takich systemow
z Teheranu. Prawda, ze wyglada to bardzo przyjemnie?



Zrédto: zrzut ze strony internetowej iraniskiego instalatora systeméw oswietlenia (http://iliyanoor.com/%DA%AF%D8%A7%D9%84%D8%B1%DB%8C/).

Zrédto: wizualizacja na podstawie zdjecia hamaku w parku za stacjq Itawa Miasto. Zdjecie wtasne pomystodawcéw.

I na koniec najwazniejsza czes¢ projektu. Interfejs mozg-komputer, ktory zostanie
zakupiony po to, aby wszyscy chetni mogli eksperymentowac i posterowac¢ swoim
umystem, ramieniem robota czy dronem. By¢ moze wkrétce takie urzadzenia beda
wykorzystywane w symulacjach VR, a kiedys zastapia myszke przy pracy z komputerami.
Zestaw pozwoli na rozwdj zainteresowan wsrod mtodziezy badaniami nad mézgiem,
umystem, psychologia i sztuczna inteligencja - czyli dziedzinami zblizonymi do
kognitywistyki. Mamy nadzieje, ze urzadzenie przyda sie kilku osobom do prowadzenia
wlasnych badan. To bedzie wstep do zrobienia Itawy miastem przyjaznym nauce. A moze
kiedy$ miastem z wlasnym uniwersytetem, prowadzacym badania na swiatowym
poziomie.

Zapraszamy do glosowania na projekt nr 17. ,Dwie Wyspy. Wyspa Wirtualnej
Rzeczywistosci i Wyspa Relaksu.” (https://ilawa.budzet-obywatelski.org/projekt/7844).

Justyna Jaskdlska i Krzysztof Kurpiecki



Innych aktywnych mieszkancow, ktorzy rowniez zgtosili swoje propozycje do Itawskiego Budzetu
Obywatelskiego 2020, takze zapraszamy na nasze internetowe tamy. Jesli chcecie sprébowac
przekonac Czytelnikéw portalu, by to wtasnie Wasz projekt wsparli, gtosujqc, skontaktujcie sie z
nami! E-mail: kontakt@infoilawa.pl; tel. 500 530 427.

Zrédto:
https://www.infoilawa.pl/aktualnosci/item/59598-ilawa-dwie-wyspy-wirtualnej-rzeczywistosci-i-relaksu-o-co-chodzi-w-tym-pr
ojekcie-wyjasniaja-pomyslodawcy



