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Swiat technologii - 8 ksiazek wartych uwagi

data aktualizacji: 2020.06.14

Nasze zycie w coraz to wiekszym stopniu staje sie zalezne od wszedobylskiej technologii.
Przeciwstawianie sie tej tendencji moze okazac¢ sie utopia, tym bardziej, ze nowe
technologie sprzyjaja czynieniu naszej codziennosci latwiejsza. Wlasnie dlatego, zamiast
walczy¢ z wiatrakami, warto zapoznac sie z korzysciami z nich plynacymi. Zobaczcie
wybrane przez nas ksiazki, ktore najlepiej prezentuja ten temat.

1. "Ochrona informacji i systemow teleinformatycznych w cyberprzestrzeni" Marian
Kowalewski, Jakub Kowalewski
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Kazdy medal ma dwie strony, dlatego zanim zatracimy sie we wspanialym swiecie cyberprzestrzeni
warto zapoznacé sie z czyhajacymi tam na nas niebezpieczenstwami, takimi jak miedzy innymi
cyberterroryzm czy réznego rodzaju cyberprzestepstwa. Dany podrecznik, nie tylko wskaze wam
jakie sa najnowsze, skuteczne metody zapobiegania takim problemom, ale réwniez jakie kroki
podjac, kiedy jednak sie pojawia.



2. "Wieloagentowe systemy" Piotr Palka

Piotr Patka

Wieloagentowe
systemy decyzyjne

Nastepna pozycja zainteresuje przede wszystkim osoby juz wtajemniczone w Swiat technologii. Autor
skupit sie tutaj na metodach projektowania i wprowadzania w zycie wieloagentowych systemdow
podejmowania decyzji i ich zastosowan w wielu codziennych dziedzinach zycia. Podrecznik na pewno
przyda sie studentom kierunkéw scistych czy nawet specjalistom.

3. "Programowanie strukturalne i obiektowe" Krzysztof Wojtuszkiewicz


https://litres.pl/piotr-palka/wieloagentowe-systemy-decyzyjne-48843863/
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W tej ksigzce zapoznacie sie z podstawami programowania, na ktérym opiera sie caty swiat
nowoczesnej technologii informatycznej i nie tylko. Poznacie podstawy jezyka C i C++ oraz Pascal w
roznych systemach, podstawy zastosowania debuggera czy wstepne informacje do algorytméw.
Najwazniejsza, podstawowa wiedza o programowaniu w pigutce.

4. "Wprowadzenie do groznawstwa" pod red. Katarzyny Prajzner



Czy gry to wytacznie rozrywka? Niekoniecznie! W dzisiejszym Swiecie granie stalo sie czyms wiecej
niz tylko sposobem na spedzanie czasu. Ten fascynujacy obszar medialny przedstawi wam najlepiej
obszerne kompendium wiedzy analizujac specyfike poszczegdlnych zagadnien w rozrywce
elektronicznej. Dowiecie sie wiecej miedzy innymi o stylach grania, specyfikacji gatunkowej
produktow oraz o kulturze graczy.

5. "Mieso i przetwory drobiowe" Tadeusz Grabowski, Jacek Kijowski
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Jezeli myslicie, ze produkcja przetworéw miesnych nie ma wiele wspolnego z nowymi technologiami
to koniecznie zajrzyjcie do tej ksigzki. Warto by¢ swiadomym konsumentem, ktéry zna normy Unii
Europejskiej dotyczace przemystu przetworskiego, oraz nie jest obojetny na warunki higieny pracy
przy procesie, czy na jakos¢ miesa. Niniejsza publikacja dostarczy wam nie tylko tej wiedzy, ale i
wiele innych ciekawych informacji.

6. "Seksroboty" Kate Devlin



KATE DEVLIN

ROBOTY

O pozadaniu, nauce i sztucznej inteligencji
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Temat rodem z filméw science-fiction. Roboty ze sztuczna inteligencja napelniaja nas lekiem, jednak
autorka ksiazki 'Seksroboty" stara sie przekonac czytelnika, ze ich wykorzystanie przez cztowieka nie
musi oznaczac¢ zagtady ludzkosci, a na przyklad - przyjemnos¢ seksualna. Poruszajac tematy
dotyczace technologii, filozofii i socjologii oraz przytaczajac historie elektronicznych akcesoriow
erotycznych, autorka ukazuje optymistyczny wymiar przysztosci ze sztuczna inteligencja wsrdd nas.

7. "Duch w sieci" Kevin Mitnick, Steve Wozniak, William L. Simon
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Helion?

Niezwykla autobiografia utalentowanego hakera z lat 90., ktoéry przeciwstawial sie wtadzy i
niepokornie wlamywat sie do strzezonych systemow panstwowych. Kevin Mitnick grat z FBI w kotka
i myszke przez wiele lat, stal sie przestepca na skale swiatowa, cho¢ nigdy nikogo nie zabil. Historia
rodem z filmu akgcji!

8. "Projekt Feniks" Kevin Behr, George Spafford



Gene Kim, Kevin Behr, George Spafford

Powiesé¢ o IT, mnodelu DevOpsio tyin,
jak pomoc firmie w odniesieniu sukcesu

onepress Helion¥

Powies¢, zawierajaca cenna wiedze dla wszystkich specjalistow branzy IT. Historia, z ktéra
utozsamia sie niejeden informatyk czy pracownik branzy biznesowej. Fabularyzowana opowies¢ o
tym, jak mechanizmy ukryte hamuja rozwdj firmy lub pchnat ja na przdd.

Artykut sponsorowany.

Zrédto: https://www.infoilawa.pl/aktualnosci/item/61309-swiat-technologii-8-ksiazek-wartych-uwagi



