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Uczniowie iławskiej "Budowlanki" w tym roku wzięli udział w konkursie programistycznym
PixBlocks. Organizatorem jest Wydziału Matematyki i Informatyki  Uniwersytetu im.
Adama Mickiewicza w Poznaniu. 

W tegorocznych rozgrywkach do półfinału dostali się następujący uczniowie:

w kat. „Skilled” (rok urodzenia od 2009 do 2005):

•    Wiktoria Wnuk, klasa 1j5;
•    Patryk Mierzyński, klasa 1i5;
•    Jakub Olstowski, klasa 1j5;
•    Bartosz Smut, klasa 1j5;

w kat. „Master” (rok urodzenia od 2004 do 2000):

•    Mateusz Bartczak, klasa IIi;
•    Wojciech Gola, klasa IVi;
•    Agata Jabłońska, klasa IVi;
•    Miłosz Mazurewicz, klasa IVj.

- Serdecznie gratuluję! - komentuje nauczyciel



informatyki w "Budowlance" Jarosław Cherek. - Półfinał
już w piątek. Życzę wszystkim powodzenia - dodaje.

Pix Programming Challenge to międzynarodowy konkurs programistyczny dla dzieci i młodzieży. Jest
on w pełni przeprowadzany za pośrednictwem aplikacji PixBlocks. Konkurs jest organizowany w 5
krajach europejskich, Indiach oraz Nigerii.

Uczestnicy konkursu muszą rozwiązać zadania z zakresu programowania. Zadania dostosowane są
do różnych grup wiekowych. Dla najmłodszych są to zadania z zakresu programowania blokowego, a
dla starszych uczestników konkursu – zadania z zakresu programowania tekstowego w języku
Python.

Konkurs składa się z 3 etapów: eliminacji, półfinałów oraz finałów.

Idea konkursu

Pix Programming Challenge to międzynarodowy konkurs programistyczny dla dzieci i młodzieży. Jest
on w pełni przeprowadzany za pośrednictwem aplikacji PixBlocks. Celem konkursu jest zachęcenie
uczniów do nauki programowania oraz popularyzacja jej w szkołach.

Zadanie konkursowe

Uczestnicy konkursu muszą rozwiązać zadania z zakresu programowania. Zadania dostosowane są
do różnych grup wiekowych:

•    uczniowie urodzeni w latach 2012-2008 - kat. "Rookie" - programowanie blokowe,
•    uczniowie urodzeni w latach 2009-2005 - kat. "Skilled" - programowanie blokowe,
•    uczniowie urodzeni w latach 2004-2000 - kat. "Master" - programowanie tekstowe w języku
Python.

W tegorocznej edycji w konkursu bierze udział około 5 tys. uczniów i uczennic polskich szkół, co
czyni Pix Programming Challenge największym szkolnym programistycznym konkursem w Polsce.
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