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Marcin Fornahl tworzy towarzyska gre o Ilawie. Zaproponuj
pytanie, aby mie¢ w niej swdj udzial!

data aktualizacji: 2021.08.10

Przy tej grze bedziemy mogli bawi¢ sie w domach - podczas rodzinnych czy towarzyskich
spotkan. Nauczyciele w szkolach beda mogli ja wykorzysta¢, aby bawiac, uczy¢ dzieci i
przemycac historyczne ciekawostki. Turysci, goscie - dzieki niej w przystepnej formie
dowiedza sie co nieco o odwiedzanym miescie. Tak mozna by dlugo wymieniac. Czy wiecie,
ze wlasnie powstaje towarzyska gra o Ilawie?

"Mistrz wiedzy o Ilawie", bo tak sie nazywa, to projekt ilawianina Marcina Fornahla. Jak
opowiada, bedzie to pelnoprawna gra towarzyska, inspirowana "Wtedy kiedy", bestsellerem
firmy Egmont.

Realizacji z prawdziwego zdarzenia, rozumianej jako profesjonalne wydanie gry, ten projekt doczeka
sie dopiero teraz, ale jego historia siega kilku miesiecy wstecz.



- Zarys tej gry stworzylem podczas lockdownu.
Gralismy w nig w waskim gronie znajomych podczas
pandemii - opowiada pomystodawca i autor "Mistrza
wiedzy o Itawie", mieszkaniec naszego miasta Marcin
Fornahl. - Gdy uslyszalem o Konkursie Inicjatyw
"Tworz Lokalnie" Itawskiego Centrum Kultury,
realizowanym przy finansowym wsparciu Narodowego
Centrum Kultury, pomyslalem, ze to dla mnie szansa,
aby dopracowac¢ "Mistrza" i trafi¢ z nim do szerszego
grona odbiorcow. I... udato sie! Mdj projekt znalazl
sie wsrdod zwyciezcow konkursu, a to oznacza, ze
zostal przekazany do realizacji. Do zespohu tego
projektu dolaczyl Milosz Zakrzewski, autor innej
zgloszonej do tego konkursu inicjatywy.

Profesjonalnie wydana gra juz wkrotce ujrzy swiatto dzienne. Inspirowana jest, za zgoda wtasciciela,
znana gra "Wtedy kiedy". To, jak mozna przeczytac¢ na pudetku, gra imprezowa, dla 2-8 graczy w
wieku od 10 do 110 lat. Podobnego opakowania, tylko zwiazanego z Itawa, doczeka sie "Mistrz".
Istote zabawy stanowi quiz wiedzy o miescie.

- Gracze maja za zadanie umiejscowi¢ w czasie
wydarzenia zwigzane z Ilawa: od sredniowiecza do
wspolczesnosci. Nie musza jednak podawac¢ dokladnie
roku, tylko umiesci¢ dane wydarzenie na osi czasu,
ktora jest budowana w trakcie gry, czyli okreslic, czy
dane wydarzenie mialo miejsce wczesniej, czy pozniej,
a moze w tym samym czasie, co inne zdarzenia, ktore
w trakcie gry juz sie pojawily. Kazdy gracz tworzy
swoja linie czasu, dokladajac do niej kolejne
wydarzenia. Sam przygotowalem dotad 180 pytan.
Teraz chcialbym w tej projekt wlaczy¢ mieszkancow -
zachecam do zglaszania propozycji kolejnych
zagadek. To moga by¢ wydarzenia z przeroznych
dziedzin zycia i z roznych okresow - jedynym
warunkiem jest, aby byly zwiazane z naszym miastem



- mowi ilawianin.

Swoje propozycje pytan mozecie publikowa¢ w komentarzach - ponizej i na Facebooku. Przyktady to:

* Nastapito oddanie do uzytku dworca PKP Itawa Gldwna - chodzi o istniejacy do dzisiaj budynek
(1905 rok).

e Wtedy nastapita lokacja Itawy (1305 rok).

Jakie Wy macie pomysty? Prosimy wskaza¢ zarowno wydarzenie, jak i date (rok). Wasze pytania

maja szanse stac sie czescia gry, ktora zostanie wydana na poczatek w 100 egzemplarzach. Trafia do

szkot i informacji turystycznej. Finalem tego projektu bedzie turniej wiedzy o Itawie w miejskiej
fosie.
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