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Wybierz sie w plener sladami burmistrza Carla Friedricha
Giesego!

data aktualizacji: 2021.11.16

Gra miejska przygotowana przez mieszkancow Itawy.

Od lipca br. Itawskie Centrum Kultury we wspélpracy z lokalnymi historykami i
regionalistami realizowalo projekt pt. “Itawa znana i nieznana - 75 lat polskiej Ilawy”.

W ramach projektu odbyty sie:

warsztaty zakonczone stworzeniem gry plenerowej;
wycieczka historyczna;

piknik historyczny;

warsztaty dla nauczycieli: ,Lider kompetencji cyfrowych”.
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Podczas trwajacych pie¢ dni wakacyjnych warsztatow mtodziez pod kierunkiem Karola Zielinskiego



postawita sobie za cel zainteresowanie mieszkancow Itawy oraz turystéw historig naszego miasta w
przyjazny oraz niekonwencjonalny sposob. Uczestnicy stworzyli gre plenerowa z wykorzystaniem
aplikacji Geocaching. Powstawanie scenariusza wspierata Sylwia Lewandowska - nauczycielka
historii w Szkole Podstawowej nr 3, ktdra w trakcie realizacji zadania stuzyta konsultacjami
historycznymi oraz przygotowata wycieczke po Itawie. Mlodziez szczegdlnie zainteresowata postac
dawnego burmistrza Itawy Carla Friedricha Giesego i to na faktach z jego zycia oparty zostat
scenariusz gry. W miescie ukryto cztery pojemniki zawierajace kody QR, ktore po sczytaniu
ujawniaja zagadke. Po rozwiazaniu zadania w aplikacji Genial.ly gracz otrzymuje wspoirzedne
prowadzace do nastepnej zakamuflowanej skrytki, ktorej nalezy poszuka¢ w terenie. Potrzebne tu
bedzie bystre oko. Zapomniana butelka, czy pudetko, ktére wygladaja jak odpad, moga okazac sie
skrytka. Po rozwigzaniu wszystkich zagadek gracz odnajdzie ostatnia piata finatowa skrzynke, w
ktorej moze podzieli¢ sie gadzetami oraz zostawi¢ wpis w dzienniku. Caly spacer zajmuje okoto
dwdch godzin, a do zabawy potrzebny jest tylko smartfon z dostepem do Internetu. Skrytke
odnajdziecie w aplikacji Geocaching pod nazwa: (CFG:503).

Mozesz tez odnalez¢ skrytke, sczytujac ponizszy kod QR:
(]

Instrukcje do gry mozna pobrac ze strony internetowej Itawskiego Centrum Kultury:
www.ick.miastoilawa.pl i zagra¢ w dowolnym dla siebie czasie.

Link do wskazéwek (plik: CHCE ZAGRAC)
https://cutt.ly/PTzj5ph.

Premiera gry odbyla sie na pikniku historycznym dnia 12 wrzesnia 2021 r. Pierwszy znalazca o
godzinie 12:46 zgarnat nagrode pozostawiona w ostatniej ze skrzynek: karte Geocaching premium.

Piknik historyczny byt nie tylko zwienczeniem pracy mieszkancow Itawy, bioracych udziat w
projekcie, ale takze okazja do dobrej zabawy. W programie: ,Spotkanie ze Sredniowieczem” animacje
dla dzieci poprowadzito Bractwo Rycerskie Konwentu Swietego Piotra z Olsztynka (park przy
slimaku). Podczas imprezy odbyly sie pokazy walk rycerskich, prezentacje tafica Sredniowiecznego
oraz obstugi hakownicy. Wieczorem na scenie plenerowej wystapit zespot Scala Sancta w
edukacyjnym repertuarze obejmujacym wykonania w dawnych jezykach. Ponadto przez caly dzien
festynowy byta mozliwo$¢ zapoznania sie z ciekawymi faktami na temat historii [tawy oraz wziecia
udziatu w konkursach przy stoiskach wiedzy historycznej. Zagadki przygotowane zostaty przez
Sylwie Lewandowska, uczniéw Szkoly Podstawowej nr 3 oraz mtodziez z Centrum Naukowo-
Biznesowego FENIKS w Itawie (Liceum Mundurowe).

Uczestnicy warsztatow, ktdrzy z takim zaangazowaniem stworzyli gre miejska, zostali wynagrodzeni
podczas uroczystosci niepodlegtosciowych w Kinoteatrze ,Pasja” 11 listopada 2021 r. albumami i
grami historycznymi, ktore otrzymali z rak Dawida Kopaczewskiego, Burmistrza Miasta Itawy.
Nagrody otrzymali: Emilia Czubak, Klara Dziedziak, Kinga Nawrocka, Norbert Nawrocki, Mateusz
Nowicki, Magdalena Pernak i Aleksandra Wojtal.

Geocaching to wspaniata zabawa w poszukiwanie skarbow, ale tez oryginalna metoda prowadzenia
zaje¢ w szkole. Dowiedzieli sie o tym uczestnicy zajec: ,Lider kompetencji cyfrowych”. Itawscy
nauczyciele podczas warsztatow mieli okazje zapoznac sie m.in. z mozliwosciami wykorzystania
aplikacji Geocaching podczas lekcji, tworzeniem wtasnej aplikacji (Genial.ly), programami do
projektowania graficznego, do tworzenia gier, quizéw i konkursow. Wiedza pozyskana podczas
szkolenia sprawi, ze niejedna lekcja stanie sie ciekawsza i bardziej angazujaca uwage uczniow.

Informacje, obserwacje oraz przemyslenia koordynatoréow projektu, czyli Karola Zielinskiego oraz


http://www.ick.miastoilawa.pl
https://cutt.ly/PTzj5ph

Sylwii Lewandowskiej, ujete zostaty w broszurkach, ktore juz wkrétce opublikowane zostana na
tamach strony internetowej ltawskiego Centrum Kultury: http://www.ick.miastoilawa.pl/. Materiaty
bedzie mozna pobrac¢ bezplatnie.

Projekt: ,Itawa znana i nieznana - 75 lat polskiej Itawy”.

Dofinansowano ze srodkow Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach programu "Patriotyzm
Jutra" 2021.
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Publikacja Itawskiego Centrum Kultury.

Zrédto: https://www.infoilawa.pl/aktualnosci/item/65968-wybierz-sie-w-plener-sladami-burmistrza-carla-friedricha-giesego
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